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Idiomay hora  Certificaciones  No disponible  Noticias

MUNICIPIO DE MUTATA

% Compradares

8 48 ¢4
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| Ver perfil " Existencia y Representacion " RUP |

Proponentes plurales a los que pertenece

Directorio SECOP

Documentos  Indicadores de negocio

0 Recomendacion (es)

- Ndmero de
hd documento:890980950

Identificacion Entidad/Persona Natural (Si es Entidad Estatal el Tipo de Documento debe ser NIT)

Nombre de la Entidad: MUNICIPIO DE MUTATA
Nombre abreviado: MUNICIPIO DE MUTATA
Tipo de documento: NIT

Namero de documento: 890980950

Cadigo unidad / subunidad ejecutora:

Tipo Entidad Estatal / Proveedor: Entidad Estatal de acuerdo con la definicién del Decreto 1082 de 2015

Pais: COLOMBIA
Ubicacion: CO-ANT - Antioquia Departamento: Antioquia

Informacién General

¢(Entidad Descentralizada?: Si No
Entidad Estatal / Proveedor de la que depende:
Orden: Territorial

Rama: Ejecutiva

Sector: Funcion Publica

https://community.secop.gov.co/Directory/CompanyProfiles/Network/Index

Indicadores de negocio
Clasificacion: )( )( )l )( j‘ Coémo mejorar su cla
Recomendacioneso

Visitas al perfil:297

Ultimas ofertas enviadas: 29/07/2025
Ultima seleccion29/07/2025
Ultima actualizacion:3/11/2025 6:16 PM

Datos ¢
1 5% Coémo ir
datos
Recomendaciones principales
No hay recomendaciones
Ultimas noticias
No hay noticias
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